Cestikka do nebe

Spole*enska hra pro dva az mnoho hié
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Pofreby:
&  Hraci plan
% Kostka

&  Figurka pro kazdého ht&. Neni sotasti sady. V prvni fazi hry
si kazdy hré n¢jakou obstara.



Pravidla:

Hr&i se stidaji v hazeni kostkou (Sestka neopige k dalSimu hodu) a
postupu;ji figurkami po hernim planu. &aa se na patku OBRACENI. Cilem
hry je dostat se do nebe. Pro daaktery uz je v nebi, hra nekiinale svymi
hody tento hrdpomaha ostatnim.

Pokud je jiz hré blizko nebe a hodi na kostce vic, neZajit dogedu,
vraci se o sy hod zpatky.

Nap .. Hrac je na poléku 62.

% Hodi-li 1 postupuje na 63
% Hodi-li 2 postupuje doctstce
% Hodi-li 3 postupuje do nebe
% Hodi-li 4 vraci se na 56
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Vyznamy jednotlivych poli:

Svétosti

Hr&, ktery se zastavi na p&ku se svatosti, obdrzi zvlastni milost a
postupuje jest jednou o tolik poliek, kolik hodil naposledy. Pokud diky
tomuto postupu vstoupi ndibh, v sile ziskanétipetim svatosti jej pekona a
postupuje na nasledujici ctnost.

Dary Ducha Svatého

Duch Svaty nAm na naSi Zivotni @éestiZze hod® pomoci. Hré&, ktery
vstoupi na toto palko hazi ihned jestjednou. Pokud diky tomuto postupu
vstoupi na fich, v sile ziskanéifetim daru Ducha Svatého jefgkona a
postupuje na nasledujici ctnost.

Hiichy

Kdo vstoupi na patko hfichu upada do pokusSeni. lhned hazi znovu
kostkou. Pokud hodi jedtku, pokuSeni fekona a postupuje na nasledujici
ctnost. Jinak se vraci na po VSICHNI ZHRESILI pred obracenim,
v dalSim kole postoupi na obraceni a az v naslkddujkole nmize hrat od
zatatku. Kdo spacha vSechnyithy, @ijde do pekla a hra praspkongi.

Blahoslavenstvi a dalSi potka s nedokorgenym textem
Jedna se o&ty z Bible, které jsou pro nas v zivaficinnou pomoci. Kdo
vétu spravig dokorti, postupuje na dené poléko.

Ostatni policka
1 Kdo vstoupi na toto palko, vymeni se s hréem, ktery je prvni. (Neplati
pro ty, ktéi jsou jiz v @istcli, ¢i v nebi).



2 Postup ihned na paéko ¢. 4.
6 Mariina primluva posouva heg, ktery vstoupil na toto p@ko, na
piejicnost a vSechny ostatni na nasledujici ctnesti d&kdo v @istci,
postupuje do nebe.
21 Primluvna modlitba za duSe ¥istci byla vyslySena. VSichni kdo jsou
v oCistci, postupuji do nebe.
60 Na posledni chvili jsi seSel ze spravné cesty. ¥rae zpatky aZz na
obraceni. V dalSim kole imes z&it znovu.
Ocistec: Kdo vstoupi do dastce, neni jesgt dostaténe pripraven do nebe.
Musi zde proto setrvat, dokud nehodi jeé&ni

Nebe: Kdo se dostane az do nebe, ma jiz cestulbrausale hra prod
nekorti. Jeho ukolem je nyni jako spravny®c pomahat ostatnim
svymi hody.

Varianta hry pro mladsi hra¢e:

% Do pekla se nelze dostat.

U Na hichu se nehazi 1 a vraci se vzdyriopblicka zpatky. Pokud ma dané
policko néjaky vyznam, pro tuto chvili jej ztraci.

& Policko ¢. 60 vraci na patko 38. V fipadt potreby dalSiho zjemimi se Ize
vracet pouze na 58.

Varianta hry pro otrlejSi hra ¢e:
U Do pekla se dostane také ten, kdo spacha stéjoly tdvakrat. Svymi hody se
pak snazi uskodit ostatnim. Z pekla jiz neni Gniku.



